Rancangan Tahunan Matematik Tahun 6
	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	1
	1. Nombor
	1. Nombor Bulat
	1.1  Nombor bulat hingga 

       tujuh digit
	Aras 1
a. Menama dan membilang sebarang  nombor 

    hingga tujuh digit dalam tuntutan.

b. Menulis sebarang nombor tujuh digit  

    dalam angka dan perkataan.

c. Menulis sebarang nombor yang diberi 

    dalam bentuk perpuluhan hingga tiga 

    tempat perpuluhan dalam sebutan juta dan 

    sebaliknya.

d. Menulis sebarang nombor yang diberi 

    dalam bentuk pecahan wajar dan nombor 

    bercampur yang melibatkan 
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1

juta, 
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1

juta, 
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3

juta dan sebaliknya.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, blok asas, kerangka nilai tempat, kad-kad gambar, kad-kad angka, kad-kad garis nombor, kertas grid dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 1 (  3  

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding

4  Mengecamkan pola



	2
	1. Nombor
	1. Nombor Bulat
	1.1  Nombor bulat hingga 

       tujuh digit

	Aras 2 

a. Menentukan nilai tempat bagi sebarang 

    nombor hingga tujuh digit.    

b. Mencerakinkan sebarang nomnbor hingga 

    tujuh digit.  

c. Membandingkan nilai sebarang nombor 

    hingga tujuh digit.

d. Menganggar kuantiti 

Aras 3
a. Membundar sebarang nombor kepada 

puluh, ratus, ribu, puluh ribu, ratus ribu dan                 

juta yang terdekat


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, blok asas, kerangka nilai tempat, kad-kad gambar, kad-kad angka, kad-kad garis nombor, kertas grid dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 4 (  6 

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	3
	1. Nombor
	1. Nombor Bulat
	1.1  Nombor bulat hingga 

       tujuh digit

	b. Menentukan sebarang nombor bagi suatu 

    nombor yang telah dibundarkan kepada 

puluh, ratus, ribu , puluh ribu, ratus ribu     

dan juta yang terdekat

c. Menyelesaikan masalah yang melibatkan 

    nombor dalam situasi seharian


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, blok asas, kerangka nilai tempat, kad-kad gambar, kad-kad angka, kad-kad garis nombor, kertas grid dan kad-kad soalan




	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	
	1. Nombor
	1. Nombor Bulat
	1.2  Aplikasi empat operasi;

       tambah, tolak, darab 

       dan bahagi.
	Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan 

    empat operasi dalam situasi harian.
	HSP

Rujuk muka surat 6 (  7 

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	4
	1. Nombor
	1. Nombor Bulat
	1.3  Operasi bergabung        

       melibatkan nombor

       hingga tujuh digit.
	Aras 2

a.  Mencari hasil operasi bergabung tambah

dan darab, nombornya tidak lebih daripada 

tujuh digit.                            

b.  Mencari hasil operasi bergabung tolak dan

     darab nombornya tidak lebih daripada

     tujuh digit.

c.  Mencari hasil opersai bergabung tambah

     dan bahagi, nombornya tidak lebih 

     daripada 1 000 000.

d.  Mencari hasil opersai bergabung tolak dan

     bahagi, nombornya tidak lebih daripada

     1 000 000.

e.  Mencari hasil operasi bergabung yang

     melibatkan sebarang dua operasi dan satu

     tanda kurung, hasil operasi tidak lebih

     daripada tujuh digit.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kerangka nilai tempat, kad-kad angka, kad-kad garis nombor dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 8 (  10 

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental

	5
	1. Nombor
	1. Nombor Bulat
	1.3  Operasi bergabung        

       melibatkan nombor

       hingga tujuh digit.
	Aras 3
a.  Mencari hasil operasi bergabung yang  

     melibatkan sebarang dua operasi dan dua

     tanda kurung, nombornya tidak lebih 

    daripada 1 000 000.

b.  Menyelesaikan masalah yang melibatkan 

     operasi bergabung dalam situasi harian.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kerangka nilai tempat, kad-kad angka, kad-kad garis nombor dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 11 (  12 

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental


	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	6
	1. Nombor
	2. Pecahan     
	2.1  Penambahan pecahan
	Aras 1
a. Menambah nombor bercampur dengan  

    nombor bulat.                     

b. Menambah nombor bercampur dengan     

    pecahan wajar yang penyebutnya sama.

c. Menambah dua nombor bercampur yang  

    penyebut pecahannya sama.           

Aras 2

a.  Menambah nombor bercampur dan 

     pecahan wajar penyebut tidak sama. 

b.  Menambah dua nombor bercampur yang

     penyebut pecahannya tidak sama.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad pecahan, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 13 (  15  

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental

	7
	1. Nombor
	2. Pecahan     
	2.1  Penambahan pecahan
	Aras 3
a. Menambah tiga nombor yang melibatkan   

    nombor bercampur, nombor bulat dan

    pecahan wajar.

b. Menambah tiga nombor bercampur.           

c. Menyelesaikan masalah yang melibatkan 

    penambahan nombor bercampur dalam 

    situasi harian.

	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad pecahan, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 16 (  18 

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	8
	1. Nombor
	2. Pecahan     
	2.2  Penolakan pecahan


	Aras 1
a.  Menolak pecahan wajar daripada nombor

     bercampur yang penyebutnya sama.

b.  Menolak nombor bulat daripada nombor 

     bercampur yang penyebut pecahannya 

     hingga 10 dan sebaliknya.

c.  Menolak nombor bercampur daripada 

     nombor bercampur yang penyebut 

     pecahannya sama.

Aras 2

a.  Menolak pecahan wajar daripada nombor   
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad pecahan, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 19 (  21
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental

	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	
	
	
	
	     bercampur yang penyebutnya tidak sama.    

b.  Menolak dua nombor bercampur yang    

     penyebut pecahannya tidak sama.     

   
	

	9
	1. Nombor
	2. Pecahan     
	2.2  Penolakan pecahan


	Aras 3
a.  Menolak berturut-turut yang melibatkan

     nombor bulat dan nombor bercampur.

b.  Menolak berturut-turut yang melibatkan 

     tiga nombor bercampur.

c.  Menyelesaikan masalah yang melibatkan 

     penolakan nombor bercampur dalam

     situasi harian.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad pecahan, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 22 (  23

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	10
	1. Nombor
	2. Pecahan     
	2.3  Operasi bergabung 

       tambah dan tolak 

       melibatkan pecahan


	Aras 2

a.  Mencari hasil operasi bergabung tambah

     dan tolak yang melibatkan nombor 

     bercampur penyebutnya sama hingga 10.

b.  Mencari hasil operasi bergabung tambah

     dan tolak yang melibatkan nombor 

     bercampur, penyebut pecahannya tidak

     sama hingga 10.

Aras 3
a.  Menyelesaikan masalah operasi bergabung 

     tambah dan tolak yang melibatkan nombor

     bercampur dalam situasi harian.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad pecahan, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 24 – 25 

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	11
	1. Nombor
	3 Perpuluhan
	3.1  Operasi bergabung tambah        

       dan tolak melibatkan  

       nombor perpuluhan    
	Aras 1
a.  Mencari hasil operasi bergabung tambah

     dan tolak yang melibatkan nombor

     perpuluhan hingga tiga tempat perpuluhan.

Aras 2

a.  Mencari hasil operasi bergabung tambah      

     dan tolak yang melibatkan satu tanda    
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad pecahan, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 26 – 28 




	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	
	
	
	 
	     kurung, nombor perpuluhan hingga tiga  

     tempat perpuluhan.

Aras 3

a.  Mencari hasil operasi bergabung tambah 

     dan tolak melibatkan dua tanda kurung,

     nombor perpuluhan hingga tiga tempat     

     perpuluhan


	Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	12
	1. Nombor
	4. Wang hingga   

    RM1 000 000  
	 4.1  Operasi bergabung 

       melibatkan wang hingga 

       RM1 000 000
	Aras 2
a. Mencari hasil operasi bergabung yang

    melibatkan sebarang dua operasi, hasil

    operasi tidak lebih daripada RM1 000 000.

b. Mencari hasil operasi bergabung yang 

    melibatkan sebarang dua operasi dan satu

    tanda kurung, hasil operasi tidak lebih

    daripada RM1 000 000.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, wang simulasi, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 29  (  30
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	13
	1. Nombor
	4. Wang hingga   

    RM1 000 000
5. Peratus    
  
	 4.1  Operasi bergabung 

       melibatkan wang hingga 

       RM1 000 000
5.1  Penentuan nilai peratus

	Aras 3 

a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan  

    wang dalam situasi harian.

Aras 1
a. Mencari satu nilai apabila diberi peratus

    daripada suatu kuantiti tertentu.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, wang simulasi, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 30  (  31
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Memproses secara mental



	14
	1. Nombor
	5. Peratus    
	5.2  Penggunaan peratus

	Aras 1
a. Mencari peratus apabila diberi nilai    
    sebahagian daripada suatu kuantiti tertentu.
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kertas grid,  kad-kad 


	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	
	
	
	
	Aras 2
a. Mencari nilai keseluruhan apabila diberi

    nilai sebahagian peratusan bahagiannya.

Aras 3

a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    penambahan peratus dalam situasi harian.


	angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 32  (  34

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding



	15
	2. Ukuran
	6. Masa dan 

    Waktu
	6.1  Penentuan tempoh masa 

       (sistem 24 jam)
	Aras 1
a. Menentukan tempoh masa dalam bulan  

    yang sama apabila diberi waktu mula dan

    waktu akhir.                      

b. Menentukan tempoh masa apabila diberi   

    waktu mula dan waktu akhir dalam;    

     i.  Tahun yang sama                        

    ii.  Tahun yang berlainan


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kalendar, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Muka surat 35  (  36

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding



	16
	2. Ukuran
	6. Masa dan 

    Waktu
	6.1  Penentuan tempoh masa 

       (sistem 24 jam)
	Aras 2 

a. Mencari nilai pecahan daripada suatu 

    tempoh masa yang melibatkan penukaran

    unit.     

Aras 3

a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    masa dan waktu dalam situasi harian.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kalendar, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Muka surat 36  

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding




	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	17 
	2. Ukuran
	7. Panjang   

    
	7.1  Nilai pecahan daripada 

       suatu ukuran panjang   
	Aras 2
a.  Mengira nilai pecahan daripada suatu

     ukuran panjang.     
Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    ukuran panjang dalam situasi harian.

                        
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad jalur berpetak, pita ukuran, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 37  (  39
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Mengecamkan pola



	18 
	2. Ukuran
	8. Timbangan  

    Berat


	8.1  Nilai pecahan daripada 

       suatu timbangan berat  

 
	Aras 2
a.  Mengira nilai pecahan daripada suatu

     timbangan berat.    

Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    timbangan berat dalam situasi harian.

                    
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, alat penimbang, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 40  (  41
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Mengecamkan pola



	19 
	2. Ukuran
	9. Isi padu 

    Cecair


	9.1  Nilai pecahan daripada 

       isi padu cecair        
	Aras 2
a.  Mengira nilai pecahan daripada suatu

     sukatan isi padu cecair.

Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    isi padu cecair dalam situasi harian.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, bikar penyukat, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 42  (  43

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Mengecamkan pola


	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	20
	3. Bentuk 

    dan 

    Ruang
	10. Bentuk Dua 

      Matra
	10.1  Perimeter gabungan segi

         empat dan segi tiga


	Aras 2
a.  Menentukan perimeter bagi gabungan tiga 

     atau lebih bentuk yang melibatkan segi

     empat dan segi tiga.

Aras 3
a. Menyelesaikan masalah perimeter yang 

    melibatkan gabungan bentuk dalam situasi

    harian.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad berbentuk segi empat dan segi tiga, pembaris, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 44  (  45
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3 Membanding

4  Memproses secara mental



	21
	3. Bentuk 

    dan 

    Ruang
	10. Bentuk Dua 

      Matra
	10.2  Luas gabungan segi empat

         dan  segi tiga    


	Aras 2
a.  Mengira luas bagi gabungan:             

       i.  Dua segi empat                  

      ii.  Dua segi tiga

     iii.  Segi empat dan segi tiga.

b.  Mengira luas bagi gabungan tiga atau lebih

     bentuk melibatkan segi empat dan segi tiga

Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    luas gabungan bentuk dalam situasi harian.
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad berbentuk segi empat dan segi tiga, pembaris, kad-kad angka dan kad-kad soalan
HSP

Rujuk muka surat 46  (  49

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3 Membanding

4  Memproses secara mental



	22
	3. Bentuk 

    dan 

    Ruang
	11. Bentuk Tiga

      Matra
	11.1  Isi padu bagi gabungan 

         kubus dan kuboid    


	Aras 2
a.  Mengira isi padu bagi gabungan tiga atau    

     bentuk melibatkan kubus dan kuboid.       

Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad berbentuk kuboid dan kubus, pembaris, kad-kad angka dan kad-kad soalan



	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	
	
	
	
	    isi padu gabungan bentuk dalam situasi 

    harian.

b. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    perimeter, luas dan isi padu dalam situasi 

    harian.  
	HSP

Rujuk muka surat 50  (  52

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding



	23
	4. Statistik
	12.  Purata 
	12.1  Pengiraan purata   


	Aras 2
a.  Mengira purata yang lebih daripada tiga 

     kuantiti dengan menggunakan rumus. 

b.  Mencari jumlah kuantiti apabila diberi

     purata dan bilangan kuantiti.

c.  Mencari bilangan kuantiti apabila diberi

     purata dan jumlah kuantiti.


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad jadual bermaklumat, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 53  (  54
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding



	24
	4. Statistik
	12.  Purata 

13.  Perwakilan 

      Data


	12.1  Pengiraan purata   

13.1  Carta palang   


	Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    purata dalam situasi harian.

Aras 1
a.  Mengenal pasti carta palang:            

      i.  mencancang; dan

     ii.  mengufuk.

b.  Mendapatkan maklumat daripada carta   

     palang.                      


	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad jalur pelbagai saiz dan warna, kad-kad angka, jadual bermaklumat dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 55  (  58
Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding




	Minggu
	Bidang
	Tajuk
	Bidang Pembelajaran
	Hasil Pembelajaran
	Catatan 

( Cadangan Aktiviti Pembelajaran)

	25
	4. Statistik
	13.  Perwakilan 

      Data


	13.1  Carta palang   


	Aras 2
a. Membina carta palang:                 

      i.  mencancang; dan

     ii.  mengufuk.

Aras 3
a. Menyelesaikan masalah yang melibatkan

    carta palang dalam situasi harian.
	BBB
Perkakasan teknologi dan perisian kursus, kad-kad jalur pelbagai saiz dan warna, jadual bermaklumat, kad-kad angka dan kad-kad soalan

HSP

Rujuk muka surat 58  (  59

Kemahiran Berfikir

1  Menyusun atur

2  Membuat generalisasi

3  Membanding
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